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Mobiliser le langage dans toutes ses
dimensions

OBJECTIF Comprendre des textes de plus en plus longs et de plus en plus éloignés de |’oral.

ATTENDUSDE - Manifester de la curiosité par rapport a I’écrit
FINDECYCLE - Comprendre des textes écrits sans autre aide que le langage entendu




La litterature de jeunesse
Texte de cadrage. EDUSCOL

Trois types de lectures pratiquées dans les classes :

» Les lectures répertoires :

» Se constituer une communauté d’écouteurs d’histoire

» Focalise I’écoute sur la langue écrite

» Lectures quotidiennes breves (histoire, poéme, chanson ...)
>

Les enfants peuvent donner leur avis

Comptines,
représentations de
personnages et premiers
scripts narratifs initiant
au récit

Premiéres fictions :
protohistoires, imagiers
narrativisés et albums
éenumeratifs

Premiers récits




» Les lectures a compréhension autonome

» Lectures les plus pratiquées en classe

» Lecture puis questions de compréhension sans intégration dans une séquence d’enseignement.

» Attention a proposer lectures ne posant pas de problemes de compréhension en fonction de
qu’ils ont appris

» Choix de livres avec des expériences connues de tous (script de base),
construites dans le contexte de la classe

des expériences

» Utiliser les séries : méme personnage vivant des aventures différentes.
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La piscine de Norbert

2 ans 4 ans

» Petit Bond
e Calinours

e Mariette et
Soupir

e Nisse
e Norbert

e Tromboline et
Foulbazar

e Petit Ours Brun
e Leo et Popi
e Crocolou




» Les lectures enseignées

» Séquences spécifiques dédiées a ’enseignement et a ’apprentissage de la compréhension
(reformulation et rappel de récit)

» Le personnage : identification du personnage, ses différentes actions, ses émotions, systeme des personn
(unique, duo, driade, groupe), stéréotypes et archétypes

Pe I‘SO n n age L Le personnage
: : Le personnage ea?cer:zt);‘;‘:lge stéréotypé
u n]que . Son identification, B s o e (ues, e Ex : la poule (bonne

mere, bonne

>a permanence grand méchant loup ménagere et maligne)

le heros

» La construction du récit

Protohistoire,

Récit de fiction a
partir de 5 ans

Récit minimal

imagiers narrativiseés, Script minimal
albums enumeratifs




Indicateurs de progres

» Progressivité pour écouter de ’écrit et comprendre

S’insérer dans
Fréquenter - ’histoire au fil de la . .
P . Solliciter ’adulte pour ) . Pointer sur ’image des
Montrer du plaisir a écouter des , spontanement et qu’il Lui lise ou relise lecture par Uadulte : éléments en lien avec
histoires regulierement ’espace un livre repeter, mimer, le texte

lecture commenter,
questionner

. Replacer quelques ’ .
Identifier les éléments clés de I%?gm]aetri gﬁ: scenes clés de ’histoire illJ;g’:V{eer (lj é'g'uatg(engeud d) Identifier les émotions
[’histoire : personnage principal, . lue dans son scénario . ; des personnages en
personnages secondaires, actions, sruéssgﬁctjlrl;leésudne partiellement deet ll?h];;'go(icrlglﬁujeur?ggte)r prenant appui sur les
lieu questionnement recom[i)r%saegg\slec des son choix mots du texte
Préter des intentions & des En cours de lecture, Etablir des liens Reformuler Dire ce qu’il aurait

Imaginer un autre
épisode (avec
autre personnage),
une autre fin (si ...)

’histoire avec ses
propres mots ‘avec
ou sans outils
supports)

anticiper un déroulement
d’actions dans des
scénarios connus (ruse,
colére, peur du noir ...)

fait a la place de

tel personnage a

un moment clé de
’histoire

entre des histoires
lues (personnage,
scénario)

personnages archétypaux et
en déduire des actions a
venir dans ’histoire lue




Indicateurs de progres

» Progressivité en utilisant le langage oral pour se construire les outils

nécessaires pour raconter

les émotions des
personnages pour

Raconter en faisant
parler les personnages en
utilisant les marottes

Raconter des actions vécues par le
personnage principal avec support

’histoire

Alterner récit et
dialogues en introduisant
correctement les
dialogues et en nommant
le personnage qui parle

Enchainer les actions et

retracer le scénario de

Enchainer les phrases
avec connecteurs
logiques

Utiliser le systéme des
temps approprié dans le
récit

D=

» Puis

Raconter une histoire en randonnée en inventant un nouvel épisode crédible
a partir d’un nouveau personnage ou d’un nouvel elément

Inventer une histoire a partir de
quelques éléments (images/objets
...) ou a partir des illustrations d’un

album non connu.




MAITIEIRINJEIL]LIEL JHUINIE L] IWEE
Des progressions pour surmonter les obstacles de compréhension.

Neuf séquences pour la classe,
de la petite & la grande section,

en complément de I'ouvrage

de Christophe Lécullée, © 2017.

» https://www.reseau-canope.fr/maternelle-ecole-de-litterature/

» Neuf séquences sont proposées, trois par niveau.

Séquences petite section Séquences grande section

Séguences moyenne section
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. -
A MERLIN

1. Je m’habille et je te croque - 2. Tout va bien Merlin ! 3. Non
Loup

+Q
ﬁ ;
2

4. Guili Lapin 5. La série Poka & Mine 6. Les Chaises - La Chaise
bleue


https://www.reseau-canope.fr/maternelle-ecole-de-litterature/

Guili Lapin

Guili Lapin, Mo Willems.
© Kaleidoscope, 2007 [pour la traduction frangaise]

» Un script : la perte du doudou
» Une progressivité possible Un réseau d’histoires

Perdre son
doudou

i

Dou et son doudou,
Johan Leynaud

Doudou, Mon nounours a

Vivre Ia percy
situation : - J'ai perdu mon doudou. Picrre Bisinsky
la mascotte L

de la classe - Je décide de le Progressivité

a disparu. chercher. liée a la complexité

des scénarios

- Je le cherche partout.

La mascotte de la classe Les éléves décident lIs la chcrccnl partout Nous la retrouvons dans Guill lspln.
3 Y 2z Mo Willems
a disparu, d’aller Ia chercher. dans I'école. une autre classe. - Je retrouve mon

doudou.

Le doudou perdu,
lan whybrow

Afrigque 7. Satomi

Ichikawa



L'affichage matérialise les comparaisons effectuées.

A partir de divers albums (= des scénarios du méme script), repérer
les mémes séquences narratives:

- Repérer les étapes du script dans l'ordre et les associer a la suite
verbale ;

- Justifier les choix ;

- Reformuler chaque histoire dans son ensemble.
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identifier les intentions et les émotions des personnages pour faire
émerger les liens de causalité:

Théétraliser le script ( enfants , marionnettes, masques )

Associer des images « eémotions » aux sentiments des
persennages selon les événements

Faire verbaliser les relations de causalité : parce que

Il faut ainsi enseigner aux éléves comment raconter/reformuler une
histoire en produisant les inférences causales.




Transfert : identifier le script connu dans une histoire plus complexe



Perdre son doudou

J'si perdu mon
doudou.

Je décide de le
chercher.

Je be cherche
p s

Je retrogve mon
doudon.
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D et resde d'o oi perdy
son doudou, 1 pleare.
NB : La premiere page
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B décide de rentrer =
coucher.
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Récurmence de 2 machine & laver (compréhension implicite : les parents lavent ke doudou sars prévenir ...)
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